
 

 

The World of Maps (ನಕೆ್ಷಗಳ ಜಗತ್ತು ) All-Rounder Project 

The science behind maps and the usage of maps is critical for survival and progress in this modern world 
because  

(1) We travel much more than before and hence we need to know where we are going and how to 
get there. Without maps, travel becomes almost impossible. 

(2) The world is very connected and we interact more with other countries than we ever did before. 
So, we need to learn about where our country is with respect to other countries and how our 
country performs with respect to other countries 

(3) The world’s history can be understood through maps, because the map at any given time is a 
reflection of the world’s history at that time. For example, if you were to look at the world’s 
map 200 years back, it would have looked totally different than it does now. Indian would not 
be one country but several kingdoms. United States of America would not have existed as a 
country at all. It is fascinating to see how the world has changed in the last 1000 years and how 
the borders have been redrawn through these years. 

(4) The world’s geography can be understood through maps, since you can find major mountains, 
seas, lakes, forests and deserts through maps. You can also see which parts of the world are 
green and which parts of the world are dry and which parts of the world are deserts. 

In this project, you will learn various aspects (science, creativity and math) behind maps.  

What are maps? Maps belong to a branch of knowledge called Cartography. Thousands of years back, 
there were no maps. Cartography is the method through which maps are studied, created and designed. 
Maps help us understand our place in the world, analyze positional relationships, and reflect on 
geography's effect on our daily lives. Maps and map making have evolved over time. The oldest maps in 
the world were cave wall paintings and stone tablets, and it took hundreds of years to produce a map of 
the whole world. The oldest known map in the world is dated back to 7000 BC. Thought to depict the 
details and location of a city in Turkey called Çatalhöyük, this ancient map was found painted on a cave 
wall. Showing a volcano and 80 buildings, it is 9ft wide and believed by some to be a town plan. Greek 
philosopher Anaximander is believed to have created the first published world map. Ptolemy, another 
Greek in considered to be the father of maps. He devised a system of lines - latitude and longitudes. The 
Age of Exploration began in the 15th century, triggered incredible inventions like the telescope and 
compass. This drive to explore ignited demand for increasingly detailed and accurate world maps. These 
maps allowed explorers to travel the world through seas and find old worlds and new worlds. Maps till 
the 20th century were all done by cartographers using tools such as compasses and telescopes, and 
through surveying the whole world, foot by foot, mile by mile. These were not very accurate because it is 
impossible for mapping every square mile of this big wide world, especially remote areas which were not 
accessible by human beings. But in the 20th century, satellites which were launched above earth could 
take images of various parts of earth, leading to more accurate maps that we use to this day. 

Usage of maps has also changed over time. It earlier days, cartographers used to make original maps 
through surveys. They used to make maps at various levels: world, country, state, district, city or town. 
Copies of these maps were made and users could buy these maps and use them to study the world and 
travel from one place to another. However, these maps did not tell you where you were – you had to find 
out where you were on the map using tools such as compasses and triangulation techniques that we will 
teach you in this lesson. Or, if someone was nearby, you could always ask them where you were if you did 
not know. 



 

 

Today, all maps are available on the internet (Google Maps) that you can use to understand and study 
maps and use these maps for travelling locally and globally. Also, if you have a smart phone, today GPS 
(Global Positioning System) can tell you where you are on the map and even take you from one place to 
another and direct you as you travel (because it knows where you are on the map). Maps have become 
much easier to use today and very convenient, but we have come a long way from the old world where 
thousands of cartographers worked hard and gave up their lives to map the world for earlier people to 
use. 

The project will be divided into 4 parts: 

1. Science: You will do a science project to learn how cartographers in the old days created maps of 
places whey did not exist. They used compasses and a mathematical technique called 
triangulation to draw maps. You will learn to use this technique to draw a map of your village on 
your own without using already existing maps. Once you are done with this project, you will take 
a video of how you did this project and upload the video as part of the assignment. You will also 
take a photo of the map (take multiple photos if the map is too large) and upload the photos as 
part of the assignment.  

2. Math and Computers:  
a. Google Maps: You will first learn how to use a computer to look at maps (Google Maps) 

and learn how to use them to travel from place to place and also learn about places to 
you are visiting. 

b. World History Map: You will then learn how the world map has changed over time, with 
borders being redrawn every 50 years as old countries have disappeared and new 
countries have been formed in their place. 

c. Country Comparisons: You will learn how to use maps to study and compare countries 
on various dimensions such as income, standard of living, population, literacy and 
population age distribution.  

d. You will then do a quiz to answer questions related to these activities, write down the 
answers in your book or paper, take photos of your answers and upload the photos as 
part of the assignment. 

3. Art: You will visit various major landmarks in your village (temple, mosque, panchayat office, lake, 
banyan tree etc.) and draw/paint them and attach to the map. You can even draw/paint village 
scenes to show how you village functions and people live there. You will take photos of drawings 
you have made and upload the photos as part of the assignment. 

4. Story or Drama: You will write a crime thriller story around your village. In this crime thriller, the 
theme is this: And old woman in the village has been killed and her belongings including jewelry 
have gone missing. The police are looking for the killer who is hiding somewhere in the village. As 
the police follow him, the robber keeps moving from one hideout to the next. You should 
complete this story. In this story, make sure you use various landmarks, house and streets that 
you have drawn in your map (maybe the killer is moving from hideout in one street to the next). 
Make this story interesting and make sure that you use your map as much as possible in your 
story. You can even make drawings in your story to show where the killer is as he moves from one 
place to the next. You will then photos of your story and upload as part of your assignment. 

ಈ ಆಧುನಿಕ ಜಗತಿ್ತನಲಿ್ಲ  ಬದುಕುಳಿಯಲು ಮತಿ್ತ  ಪ್ರ ಗತ್ತಗೆ ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಹಿಂದಿನ ವಿಜ್ಞಾ ನ ಮತಿ್ತ  ನಕೆ್ಷ ಗಳ 

ಬಳಕ್ಷ ನಿರ್ಣಾಯಕವಾಗಿದೆ 



 

 

(1) ನಾವು ಮೊದಲ್ಲಗಿಿಂತ ಹೆಚ್ಚು  ಪ್ರ ಯಾಣಿಸುತಿ್ೇವೆ ಮತಿ್ತ  ಆದದ ರಿಂದ ನಾವು ಎಲಿ್ಲಗೆ ಹೇಗುತಿ್ತದೆದ ೇವೆ 

ಮತಿ್ತ  ಅಲಿ್ಲಗೆ ಹೇಗೆ ಹೇಗಬೇಕು ಎಿಂಬುದನ್ನು  ನಾವು ತ್ತಳಿದುಕೊಳಳ ಬೇಕು. ನಕೆ್ಷ ಗಳಿಲಿ್ದೆ, ಪ್ರ ಯಾಣವು 

ಅಸಾಧ್ಯ ವಾಗುತಿದೆ. 

(2) ಜಗತಿ್ತ  ಬಹಳ ಸಂಪ್ಕಾ ಹಿಂದಿದೆ ಮತಿ್ತ  ನಾವು ಹಿಂದೆಿಂದಿಗಿಿಂತಲೂ ಇತರ ದೇಶಗಳಿಂದಿಗೆ ಹೆಚ್ಚು  

ಸಂವಹನ ನಡೆಸುತಿ್ೇವೆ. ಆದದ ರಿಂದ, ನಮಮ  ದೇಶವು ಇತರ ದೇಶಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತ್ ಎಲಿ್ಲದೆ ಮತಿ್ತ  

ಇತರ ದೇಶಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತ್ ನಮಮ  ದೇಶವು ಹೇಗೆ ಕಾಯಾನಿವಾಹಸುತಿದೆ ಎಿಂಬುದರ ಬಗೆೆ  ನಾವು 

ಕಲ್ಲಯಬೇಕಾಗಿದೆ 

(3) ವಿಶವ ದ ಇತ್ತಹಾಸವನ್ನು  ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ ತ್ತಳಿಯಬಹುದು, ಏಕ್ಷಿಂದರೆ ಯಾವುದೇ ಸಮಯದಲಿ್ಲ  

ನಕೆ್ಷಯು ಆ ಸಮಯದಲಿ್ಲ  ವಿಶವ ದ ಇತ್ತಹಾಸದ ಪ್ರ ತ್ತಬಿಂಬವಾಗಿದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ನಿೇವು 200 ವರ್ಾಗಳ 

ಹಿಂದೆ ವಿಶವ ದ ನಕೆ್ಷಯನ್ನು  ನೇಡುತಿ್ತದದ ರೆ, ಅದು ಈಗ ಇರುವದಕ್ಕ ಿಂತ ಸಂಪೂಣಾವಾಗಿ ಭಿನು ವಾಗಿ 

ಕಾಣುತಿದೆ. ಭಾರತ್ತೇಯರು ಒಿಂದು ದೇಶವಲಿ್  ಆದರೆ ಹಲ್ವಾರು ರಾಜಯ ಗಳು. ಯುನೈಟೆಡ್ ಸ್ಟ ೇಟ್್ಸ  ಆಫ್ 

ಅಮೇರಕಾ ಒಿಂದು ದೇಶವಾಗಿ ಅಸಿಿತವ ದಲಿ್ಲಲಿ್ . ಕಳೆದ 1000 ವರ್ಾಗಳಲಿ್ಲ  ಜಗತಿ್ತ  ಹೇಗೆ ಬದಲಾಗಿದೆ ಮತಿ್ತ  

ಈ ವರ್ಾಗಳಲಿ್ಲ  ಗಡಿಗಳನ್ನು  ಹೇಗೆ ಪುನಃ ರಚಿಸಲಾಗಿದೆ ಎಿಂಬುದನ್ನು  ನೇಡಲು ಇದು ಆಕರ್ಾಕವಾಗಿದೆ. 

(4) ಪ್ರ ಪಂಚದ ಭೌಗೇಳಿಕತ್ಯನ್ನು  ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ ತ್ತಳಿಯಬಹುದು, ಏಕ್ಷಿಂದರೆ ನಿೇವು ಪ್ರ ಮುಖ 

ಪ್ವಾತಗಳು, ಸಮುದರ ಗಳು, ಸರೇವರಗಳು, ಕಾಡುಗಳು ಮತಿ್ತ  ಮರುಭೂಮಿಗಳನ್ನು  ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ 

ಕಾಣಬಹುದು. ಪ್ರ ಪಂಚದ ಯಾವ ಭಾಗಗಳು ಹಸಿರು ಮತಿ್ತ  ಪ್ರ ಪಂಚದ ಯಾವ ಭಾಗಗಳು ಒಣಗಿವೆ ಮತಿ್ತ  

ಪ್ರ ಪಂಚದ ಯಾವ ಭಾಗಗಳು ಮರುಭೂಮಿಗಳಾಗಿವೆ ಎಿಂಬುದನ್ನು  ಸಹ ನಿೇವು ನೇಡಬಹುದು. 

ಈ ಯೇಜನೆಯಲಿ್ಲ , ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಹಿಂದೆ ನಿೇವು ವಿವಿಧ್ ಅಿಂಶಗಳನ್ನು  (ವಿಜ್ಞಾ ನ, ಸೃಜನಶೇಲ್ತ್ ಮತಿ್ತ  ಗಣಿತ) 

ಕಲ್ಲಯುವಿರ. 

ನಕೆ್ಷಗಳು ಯಾವುವು? ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಕಾರ್ೇಾಗರ ಫಿ ಎಿಂಬ ಜ್ಞಾ ನದ ಶಾಖೆಗೆ ಸೇರವೆ. ಸಾವಿರಾರು ವರ್ಾಗಳ 

ಹಿಂದೆ, ಯಾವುದೇ ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಇರಲ್ಲಲಿ್ . ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಅಧ್ಯ ಯನ ಮಾಡುವ, ರಚಿಸುವ ಮತಿ್ತ  

ವಿನಾಯ ಸಗಳಿಸುವ ವಿಧಾನವೆಿಂದರೆ ಕಾರ್ೇಾಗರ ಫಿ. ಪ್ರ ಪಂಚದಲಿ್ಲ  ನಮಮ  ಸಾಾ ನವನ್ನು  

ಅರ್ಾಮಾಡಿಕೊಳಳ ಲು, ಸಾಾ ನಿಕ ಸಂಬಂಧ್ಗಳನ್ನು  ವಿಶಿ್ೇಷಿಸಲು ಮತಿ್ತ  ನಮಮ  ದೈನಂದಿನ ಜೇವನದಲಿ್ಲ  

ಭೌಗೇಳಿಕ ಪ್ರರ್ಣಮವನ್ನು  ಪ್ರ ತ್ತಬಿಂಬಸಲು ನಕೆ್ಷ ಗಳು ನಮಗೆ ಸಹಾಯ ಮಾಡುತಿವೆ. ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಮತಿ್ತ  

ನಕೆ್ಷ  ತಯಾರಕ್ಷ ಕಾಲಾನಂತರದಲಿ್ಲ  ವಿಕಸನಗಿಂಡಿವೆ. ವಿಶವ ದ ಅತಯ ಿಂತ ಹಳೆಯ ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಗುಹೆ 

ಗೇಡೆಯ ವಣಾಚಿತರ ಗಳು ಮತಿ್ತ  ಕಲಿ್ಲನ ಮಾತ್ರ ಗಳು, ಮತಿ್ತ  ಇಡಿೇ ಪ್ರ ಪಂಚದ ನಕೆ್ಷಯನ್ನು  ತಯಾರಸಲು 

ಇದು ನೂರಾರು ವರ್ಾಗಳನ್ನು  ತ್ಗೆದುಕೊಿಂಡಿತ್ತ. ವಿಶವ ದ ಅತಯ ಿಂತ ಹಳೆಯ ನಕೆ್ಷ  ಕ್ರ .ಪೂ 7000 ರ 

ಹಿಂದಿನದು. ಟಕ್ಾಯ Çatalhöyük ಎಿಂಬ ನಗರದ ವಿವರಗಳು ಮತಿ್ತ  ಸಾ ಳವನ್ನು  ಚಿತ್ತರ ಸಲು 

ಯೇಚಿಸಲಾಗಿದೆ, ಈ ಪ್ರರ ಚಿೇನ ನಕೆ್ಷಯು ಗುಹೆಯ ಗೇಡೆಯ ಮೇಲೆ ಚಿತ್ತರ ಸಲಾಗಿದೆ. ಜ್ಞವ ಲಾಮುಖಿ 

ಮತಿ್ತ  80 ಕಟಟ ಡಗಳನ್ನು  ತೇರಸುತಿ್ತ , ಇದು 9 ಅಡಿ ಅಗಲ್ವಿದೆ ಮತಿ್ತ  ಕ್ಷಲ್ವರು ಪ್ಟಟ ಣ ಯೇಜನೆ 

ಎಿಂದು ನಂಬದಾದ ರೆ. ಗಿರ ೇಕ್ ತತವ ಜ್ಞಾ ನಿ ಅನಾಕ್್ಮಾಿಂಡರ್ ಮೊದಲ್ ಪ್ರ ಕಟಿತ ವಿಶವ  ನಕೆ್ಷಯನ್ನು  

ರಚಿಸಿದನೆಿಂದು ನಂಬಲಾಗಿದೆ. ರ್ಲೆಮಿ, ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಪಿತ್ತಮಹ ಎಿಂದು ಪ್ರಗಣಿಸಲ್ಪ ಟಟ  ಮತಿಿಂದು 

ಗಿರ ೇಕ್. ಅವರು ರೇಖೆಗಳ ವಯ ವಸ್ಾ ಯನ್ನು  ರೂಪಿಸಿದರು - ಅಕೆಾಿಂಶ ಮತಿ್ತ  ರೇಖಿಂಶಗಳು. ಪ್ರಶೇಧ್ನೆಯ 

ಯುಗವು 15 ನೇ ಶತಮಾನದಲಿ್ಲ  ಪ್ರರ ರಂಭವಾಯಿತ್ತ, ದೂರದಶಾಕ ಮತಿ್ತ  ದಿಕ್್ಸಚಿಯಂತಹ 

ನಂಬಲಾಗದ ಆವಿಷ್ಕಕ ರಗಳನ್ನು  ಪ್ರ ಚೇದಿಸಿತ್ತ. ಹೆಚ್ಚು  ವಿವರವಾದ ಮತಿ್ತ  ನಿಖರವಾದ ವಿಶವ  

ನಕೆ್ಷ ಗಳಿಗಾಗಿ ಬಿಂಕ್ ಹತಿ್ತಕೊಿಂಡ ಬೇಡಿಕ್ಷಯನ್ನು  ಅನೆವ ೇಷಿಸುವ ಈ ಡೆರ ೈವ್. ಈ ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಪ್ರಶೇಧ್ಕರಗೆ 

ಸಮುದರ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ ಪ್ರ ಪಂಚವನ್ನು  ಪ್ಯಣಿಸಲು ಮತಿ್ತ  ಹಳೆಯ ಪ್ರ ಪಂಚಗಳನ್ನು  ಮತಿ್ತ  ಹಸ 

ಪ್ರ ಪಂಚಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು ಅವಕಾಶ ಮಾಡಿಕೊಟಟ ವು. 20 ನೇ ಶತಮಾನದವರೆಗಿನ ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  

ಕಾರ್ೇಾಗಾರ ಫರ್ಗಳು ದಿಕ್್ಸಚಿ ಮತಿ್ತ  ದೂರದಶಾಕದಂತಹ ಸಾಧ್ನಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತಿ್ತ  ಇಡಿೇ 

ಜಗತಿನ್ನು  ಸಮಿೇಕೆ್ಷ  ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ, ಕಾಲ್ು ಡಿಗೆಯಲಿ್ಲ , ಮೈಲ್ಲ ಮೈಲ್ಲ ಮೂಲ್ಕ ಮಾಡಿದರು. ಇವುಗಳು 



 

 

ಹೆಚ್ಚು  ನಿಖರವಾಗಿರಲ್ಲಲಿ್  ಏಕ್ಷಿಂದರೆ ಈ ದೊಡಡ  ವಿಶಾಲ್ ಪ್ರ ಪಂಚದ ಪ್ರ ತ್ತ ಚದರ ಮೈಲ್ಲಗಳನ್ನು  

ಮಾಯ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು ಅಸಾಧ್ಯ , ವಿಶೇರ್ವಾಗಿ ದೂರದ ಪ್ರ ದೇಶಗಳು ಮನ್ನರ್ಯ ರಿಂದ 

ಪ್ರ ವೇಶಸಲಾಗಲ್ಲಲಿ್ . ಆದರೆ 20 ನೇ ಶತಮಾನದಲಿ್ಲ , ಭೂಮಿಯ ಮೇಲೆ ಉಡಾಯಿಸಲ್ಪ ಟಟ  ಉಪ್ಗರ ಹಗಳು 

ಭೂಮಿಯ ವಿವಿಧ್ ಭಾಗಗಳ ಚಿತರ ಗಳನ್ನು  ತ್ಗೆದುಕೊಳಳ ಬಹುದು, ಇದು ನಾವು ಇಿಂದಿಗೂ ಬಳಸುವ ಹೆಚ್ಚು  

ನಿಖರವಾದ ನಕೆ್ಷ ಗಳಿಗೆ ಕಾರಣವಾಗುತಿದೆ. 

 

ನಕೆ್ಷ ಗಳ ಬಳಕ್ಷಯು ಕಾಲಾನಂತರದಲಿ್ಲ  ಬದಲಾಗಿದೆ. ಹಿಂದಿನ ದಿನಗಳಲಿ್ಲ , ಕಾರ್ಾಗಾರ ಫರ್ಗಳು 

ಸಮಿೇಕೆ್ಷ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ ಮೂಲ್ ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ತಯಾರಸುತಿ್ತದದ ರು. ಅವರು ವಿವಿಧ್ ಹಂತಗಳಲಿ್ಲ  

ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ತಯಾರಸುತಿ್ತದದ ರು: ವಿಶವ , ದೇಶ, ರಾಜಯ , ಜಲಿೆ , ನಗರ ಅರ್ವಾ ಪ್ಟಟ ಣ. ಈ ನಕೆ್ಷ ಗಳ 

ಪ್ರ ತ್ತಗಳನ್ನು  ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಮತಿ್ತ  ಬಳಕ್ಷದಾರರು ಈ ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಖರೇದಿಸಬಹುದು ಮತಿ್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು  

ಜಗತಿನ್ನು  ಅಧ್ಯ ಯನ ಮಾಡಲು ಮತಿ್ತ  ಒಿಂದು ಸಾ ಳದಿಿಂದ ಮತಿಿಂದು ಸಾ ಳಕ್ಷಕ  ಪ್ರ ಯಾಣಿಸಲು 

ಬಳಸಬಹುದು. ಆದಾಗೂಯ , ಈ ನಕೆ್ಷ ಗಳು ನಿೇವು ಎಲಿ್ಲದಿದ ೇರ ಎಿಂದು ನಿಮಗೆ ತ್ತಳಿಸಿಲಿ್  - ಈ ಪ್ರಠದಲಿ್ಲ  ನಾವು 

ನಿಮಗೆ ಕಲ್ಲಸುವ ದಿಕ್್ಸಚಿ ಮತಿ್ತ  ತ್ತರ ಕೊೇನ ತಂತರ ಗಳಂತಹ ಸಾಧ್ನಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ನಿೇವು 

ನಕೆ್ಷಯಲಿ್ಲ  ಎಲಿ್ಲದಿದ ೇರ ಎಿಂದು ನಿೇವು ಕಂಡುಹಡಿಯಬೇಕಾಗಿತಿ್ತ . ಅರ್ವಾ, ಯಾರಾದರೂ ಹತಿ್ತರದಲಿ್ಲದದ ರೆ, 

ನಿಮಗೆ ಗತಿ್ತಲಿ್ದಿದದ ರೆ ನಿೇವು ಎಲಿ್ಲದಿದ ೇರ ಎಿಂದು ನಿೇವು ಯಾವಾಗಲೂ ಕೇಳಬಹುದು. 

ಇಿಂದು, ಎಲಿಾ  ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಅಿಂತಜ್ಞಾಲ್ದಲಿ್ಲ  ಲ್ಭಯ ವಿದೆ (ಗೂಗಲ್ ನಕೆ್ಷ ಗಳು) ನಿೇವು ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  

ಅರ್ಾಮಾಡಿಕೊಳಳ ಲು ಮತಿ್ತ  ಅಧ್ಯ ಯನ ಮಾಡಲು ಮತಿ್ತ  ಸಾ ಳಿೇಯವಾಗಿ ಮತಿ್ತ  ಜ್ಞಗತ್ತಕವಾಗಿ 

ಪ್ರ ಯಾಣಿಸಲು ಈ ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಬಹುದು. ಅಲಿ್ದೆ, ನಿಮಮ ಲಿ್ಲ  ಸಾಮ ಟ್ಸಾ ಫೇನ್ ಇದದ ರೆ, ಇಿಂದು 

ಜಪಿಎಸ್ (ಗಿೇಬಲ್ ಪೊಸಿಶನಿಿಂಗ್ ಸಿಸಟ ಮ್) ನಿೇವು ನಕೆ್ಷಯಲಿ್ಲ  ಎಲಿ್ಲದಿದ ೇರ ಎಿಂದು ಹೇಳಬಹುದು ಮತಿ್ತ  

ನಿಮಮ ನ್ನು  ಒಿಂದು ಸಾ ಳದಿಿಂದ ಮತಿಿಂದು ಸಾ ಳಕ್ಷಕ  ಕರೆದೊಯಯ ಬಹುದು ಮತಿ್ತ  ನಿೇವು ಪ್ರ ಯಾಣಿಸುವಾಗ 

ನಿಮಮ ನ್ನು  ನಿದೇಾಶಸಬಹುದು (ಏಕ್ಷಿಂದರೆ ನಿೇವು ನಕೆ್ಷಯಲಿ್ಲ  ಎಲಿ್ಲದಿದ ೇರ ಎಿಂದು ಅದು ತ್ತಳಿದಿರುತಿದೆ ). 

ನಕೆ್ಷ ಗಳು ಇಿಂದು ಬಳಸಲು ತ್ತಿಂಬಾ ಸುಲ್ಭವಾಗಿದೆ ಮತಿ್ತ  ತ್ತಿಂಬಾ ಅನ್ನಕ್ಸಲ್ಕರವಾಗಿದೆ, ಆದರೆ ನಾವು 

ಹಳೆಯ ಪ್ರ ಪಂಚದಿಿಂದ ಬಹಳ ದೂರ ಬಂದಿದೆದ ೇವೆ, ಅಲಿ್ಲ  ಸಾವಿರಾರು ಕಾರ್ೇಾಗಾರ ಫರ್ಗಳು ಕರ್ಟ ಪ್ಟ್ಟಟ  

ದುಡಿದು ಹಿಂದಿನ ಜನರು ಬಳಸಲು ಜಗತಿನ್ನು  ನಕೆ್ಷ  ಮಾಡಲು ತಮಮ  ಜೇವನವನ್ನು  ತಯ ಜಸಿದರು. 

ಯೋಜನೆಯನ್ನು  4 ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿಂಗಡಿಸಲಾಗುವುದು: 

1. ವಜ್ಞಾ ನ: ಹಳೆಯ ದಿನಗಳಲಿ್ಲ  ಕಾರ್ಾಗಾರ ಫರ್ಗಳು ಹಾಲೊಡಕು ಅಸಿಿತವ ದಲಿ್ಲಲಿ್ದ ಸಾ ಳಗಳ 

ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಹೇಗೆ ರಚಿಸಿದಾದ ರೆಿಂದು ತ್ತಳಿಯಲು ನಿೇವು ವಿಜ್ಞಾ ನ ಯೇಜನೆಯನ್ನು  ಮಾಡುತಿ್ತೇರ. 

ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಸ್ಳೆಯಲು ಅವರು ದಿಕ್್ಸಚಿ ಮತಿ್ತ  ತ್ತರ ಕೊೇನ ಎಿಂಬ ಗಣಿತ ತಂತರ ವನ್ನು  ಬಳಸಿದರು. 

ಈಗಾಗಲೇ ಅಸಿಿತವ ದಲಿ್ಲರುವ ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸದೆ ನಿಮಮ  ಹಳಿಳ ಯ ನಕೆ್ಷಯನ್ನು  ನಿಮಮ ದೇ ಆದ ಮೇಲೆ 

ಸ್ಳೆಯಲು ಈ ತಂತರ ವನ್ನು  ಬಳಸಲು ನಿೇವು ಕಲ್ಲಯುವಿರ. ಈ ಯೇಜನೆಯನ್ನು  ನಿೇವು ಪೂಣಾಗಳಿಸಿದ 

ನಂತರ, ನಿೇವು ಈ ಯೇಜನೆಯನ್ನು  ಹೇಗೆ ಮಾಡಿದಿದ ೇರ ಎಿಂಬುದರ ವಿೇಡಿಯವನ್ನು  ನಿೇವು 

ತ್ಗೆದುಕೊಳುಳ ತಿ್ತೇರ ಮತಿ್ತ  ನಿಯೇಜನೆಯ ಭಾಗವಾಗಿ ವಿೇಡಿಯವನ್ನು  ಅಪ್ಲೊೇಡ್ ಮಾಡುತಿ್ತೇರ. 

ನಿೇವು ನಕೆ್ಷಯ ಫೇರ್ೇವನ್ನು  ಸಹ ತ್ಗೆದುಕೊಳುಳ ತಿ್ತೇರ (ನಕೆ್ಷ  ತ್ತಿಂಬಾ ದೊಡಡ ದಾಗಿದದ ರೆ ಅನೇಕ 

ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ತ್ಗೆದುಕೊಳಿಳ ) ಮತಿ್ತ  ನಿಯೇಜನೆಯ ಭಾಗವಾಗಿ ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ಅಪ್ಲೊೇಡ್ 

ಮಾಡಿ. 

2. ಗಣಿತ ಮತ್ತು  ಕಂಪ್ಯೂ ಟರ್: 

ಎ. ಗೂಗಲ್ ನಕೆ್ಷಗಳು: ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  (ಗೂಗಲ್ ನಕೆ್ಷ ಗಳು) ನೇಡಲು ಕಂಪೂಯ ಟರ್ ಅನ್ನು  ಹೇಗೆ 

ಬಳಸುವುದು ಎಿಂದು ನಿೇವು ಮೊದಲು ಕಲ್ಲಯುವಿರ ಮತಿ್ತ  ಸಾ ಳದಿಿಂದ ಸಾ ಳಕ್ಷಕ  ಪ್ರ ಯಾಣಿಸಲು 



 

 

ಅವುಗಳನ್ನು  ಹೇಗೆ ಬಳಸುವುದು ಎಿಂದು ಕಲ್ಲಯುವಿರ ಮತಿ್ತ  ನಿೇವು ಭೇಟಿ ನಿೇಡುವ ಸಾ ಳಗಳ ಬಗೆೆ  ಸಹ 

ಕಲ್ಲಯುವಿರ. 

ಬೌ. ವಶ್ವ  ಇತಿಹಾಸ ನಕೆ್ಷ : ಹಳೆಯ ದೇಶಗಳು ಕಣಮ ರೆಯಾಗಿವೆ ಮತಿ್ತ  ಅವುಗಳ ಸಾಾ ನದಲಿ್ಲ  ಹಸ 

ದೇಶಗಳು ರೂಪುಗಿಂಡಿರುವುದರಿಂದ ಪ್ರ ತ್ತ 50 ವರ್ಾಗಳಿಗಮ್ಮಮ  ಗಡಿಗಳನ್ನು  ಪುನಃ 

ರಚಿಸುವುದರಿಂದಿಗೆ, ಕಾಲಾನಂತರದಲಿ್ಲ  ವಿಶವ  ನಕೆ್ಷ  ಹೇಗೆ ಬದಲಾಗಿದೆ ಎಿಂಬುದನ್ನು  ನಿೇವು 

ಕಲ್ಲಯುವಿರ. 

ಸಿ. ದೇಶ್ ಹೋಲಿಕ್ಷಗಳು: ಆದಾಯ, ಜೇವನ ಮಟಟ , ಜನಸಂಖೆಯ , ಸಾಕ್ಷರತ್ ಮತಿ್ತ  ಜನಸಂಖೆಯ ಯ 

ವಯಸ್ಿ ನ ವಿತರಣೆಯಂತಹ ವಿವಿಧ್ ಆಯಾಮಗಳಲಿ್ಲ  ದೇಶಗಳನ್ನು  ಅಧ್ಯ ಯನ ಮಾಡಲು ಮತಿ್ತ  

ಹೇಲ್ಲಸಲು ನಕೆ್ಷ ಗಳನ್ನು  ಹೇಗೆ ಬಳಸುವುದು ಎಿಂದು ನಿೇವು ಕಲ್ಲಯುವಿರ. 

ಡಿ. ಈ ಚಟ್ಟವಟಿಕ್ಷಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಪ್ರ ಶ್ು ಗಳಿಗೆ ಉತಿರಸಲು, ನಿಮಮ  ಪುಸಿಕ ಅರ್ವಾ ಕಾಗದದಲಿ್ಲ  

ಉತಿರಗಳನ್ನು  ಬರೆಯಲು, ನಿಮಮ  ಉತಿರಗಳ ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ತ್ಗೆದುಕೊಳಳ ಲು ಮತಿ್ತ  ನಿಯೇಜನೆಯ 

ಭಾಗವಾಗಿ ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ಅಪ್ಲೊೇಡ್ ಮಾಡಲು ನಿೇವು ರಸಪ್ರ ಶ್ು  ಮಾಡುತಿ್ತೇರ. 

3. ಕಲೆ: ನಿಮಮ  ಹಳಿಳ ಯ ವಿವಿಧ್ ಪ್ರ ಮುಖ ಹೆಗೆುರುತ್ತಗಳಿಗೆ (ದೇವಾಲ್ಯ, ಮಸಿೇದಿ, ಪಂಚಾಯತ್ ಕಚೇರ, 

ಸರೇವರ, ಆಲ್ದ ಮರ ಇತ್ತಯ ದಿ) ನಿೇವು ಭೇಟಿ ನಿೇಡುತಿ್ತೇರ ಮತಿ್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು  ಸ್ಳೆಯಿರ / ಚಿತ್ತರ ಸಿ ನಕೆ್ಷ ಗೆ 

ಲ್ಗತಿ್ತಸಿ. ನಿೇವು ಹಳಿಳ ಯ ಕಾಯಾಗಳು ಮತಿ್ತ  ಜನರು ಅಲಿ್ಲ  ಹೇಗೆ ವಾಸಿಸುತಿ್ತದಾದ ರೆ ಎಿಂಬುದನ್ನು  

ತೇರಸಲು ನಿೇವು ಹಳಿಳ ಯ ದೃಶಯ ಗಳನ್ನು  ಸ್ಳೆಯಬಹುದು / ಚಿತ್ತರ ಸಬಹುದು. ನಿೇವು ಮಾಡಿದ 

ರೇಖಚಿತರ ಗಳ ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ನಿೇವು ತ್ಗೆದುಕೊಳುಳ ತಿ್ತೇರ ಮತಿ್ತ  ನಿಯೇಜನೆಯ ಭಾಗವಾಗಿ 

ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ಅಪ್ಲೊೇಡ್ ಮಾಡುತಿ್ತೇರ. 

4. ಕಥೆ ಅಥವಾ ನಾಟಕ: ನಿಮಮ  ಹಳಿಳ ಯ ಸುತಿಲೂ ನಿೇವು ಕ್ಷರ ೈಮ್ ಥ್ರರ ಲಿ್ರ್ ಕಥೆಯನ್ನು  ಬರೆಯುತಿ್ತೇರ. ಈ 

ಕ್ಷರ ೈಮ್ ಥ್ರರ ಲಿ್ನಾಲಿ್ಲ , ವಿರ್ಯ ಹೇಗಿದೆ: ಮತಿ್ತ  ಹಳಿಳ ಯ ವೃದೆೆಯನ್ನು  ಕೊಲಿ್ಲಾಗಿದೆ ಮತಿ್ತ  ಆಭರಣಗಳು 

ಸೇರದಂತ್ ಅವಳ ವಸಿುಗಳು ಕಾಣೆಯಾಗಿವೆ. ಗಾರ ಮದಲಿ್ಲ  ಎಲಿೊೇ ಅಡಗಿರುವ ಕೊಲೆಗಾರನನ್ನು  

ಪೊಲ್ಲೇಸರು ಹುಡುಕುತಿ್ತದಾದ ರೆ. ಪೊಲ್ಲೇಸರು ಆತನನ್ನು  ಹಿಂಬಾಲ್ಲಸುತಿ್ತದದ ಿಂತ್, ದರೇಡೆಕೊೇರರು ಒಿಂದು 

ಅಡಗುತ್ತಣದಿಿಂದ ಮತಿಿಂದಕ್ಷಕ  ಚಲ್ಲಸುತಿಲೇ ಇರುತಿ್ತರೆ. ನಿೇವು ಈ ಕಥೆಯನ್ನು  ಪೂಣಾಗಳಿಸಬೇಕು. 

ಈ ಕಥೆಯಲಿ್ಲ , ನಿಮಮ  ನಕೆ್ಷಯಲಿ್ಲ  ನಿೇವು ಚಿತ್ತರ ಸಿದ ವಿವಿಧ್ ಹೆಗೆುರುತ್ತಗಳು, ಮನೆ ಮತಿ್ತ  ಬೇದಿಗಳನ್ನು  

ನಿೇವು ಬಳಸುತಿ್ತೇರೆಿಂದು ಖಚಿತಪ್ಡಿಸಿಕೊಳಿಳ  (ಬಹುಶಃ ಕೊಲೆಗಾರ ಒಿಂದು ಬೇದಿಯಲಿ್ಲ  ಅಡಗುತ್ತಣದಿಿಂದ 

ಮತಿಿಂದಕ್ಷಕ  ಚಲ್ಲಸುತಿ್ತರಬಹುದು). ಈ ಕಥೆಯನ್ನು  ಆಸಕಿ್ದಾಯಕಗಳಿಸಿ ಮತಿ್ತ  ನಿಮಮ  ಕಥೆಯಲಿ್ಲ  

ನಿಮಮ  ನಕೆ್ಷಯನ್ನು  ಸಾಧ್ಯ ವಾದಷ್ಟಟ  ಬಳಸಿದಿದ ೇರ ಎಿಂದು ಖಚಿತಪ್ಡಿಸಿಕೊಳಿಳ . ಕೊಲೆಗಾರನ್ನ ಒಿಂದು 

ಸಾ ಳದಿಿಂದ ಮತಿಿಂದು ಸಾ ಳಕ್ಷಕ  ಚಲ್ಲಸುವಾಗ ಅವನ್ನ ಎಲಿ್ಲದಾದ ನೆಿಂದು ತೇರಸಲು ನಿಮಮ  ಕಥೆಯಲಿ್ಲ  

ನಿೇವು ರೇಖಚಿತರ ಗಳನ್ನು  ಸಹ ಮಾಡಬಹುದು. ನಂತರ ನಿೇವು ನಿಮಮ  ಕಥೆಯ ಫೇರ್ೇಗಳನ್ನು  ಮತಿ್ತ  

ನಿಮಮ  ನಿಯೇಜನೆಯ ಭಾಗವಾಗಿ ಅಪ್ಲೊೇಡ್ ಮಾಡುತಿ್ತೇರ. 


