
All-Rounders Project 
Project on Periodic Tables 

 
This project will be done in 4 stages. 
 
1. In stage 1, you have to make a colorful drawing of the periodic table like the one in the pictogram 

above. In their drawing, you have to identify one product in nature or man-made where this element 
is found – you need to do this only for the most popular elements: Alkali Metals (Sodium, Potassium), 
Alkaline Earth Metals (Magnesium, Calcium), Transition Metals (Manganese, Iron, Nickel, Copper, 
Silver, Gold, Zinc), Boron Group (Aluminum) and Carbon Group (Carbon). You should draw you out in 
a beautiful pictogram which shows their art and science skills. For example, Oxygen O2 can be found 
in a oxygen cylinder used in hospitals, or in water, or in a human lung. You could draw you out. You 
could even just write the whole table out on a big chart paper, and draw/sketch/paint maybe all 
elements in one group.  This has to be done on a big chart paper.  You will be graded based on accuracy 
of their work (i.e. did you find the right products for the right elements), and their drawing skills.  

2. In stage 2, you have to go and find as many things around you (in the school premises or outside) that 
have some of these elements and display them as evidence. For example, you could a leaf and say it 
has magnesium. Or a pinch of salt from the kitchen and say it has sodium. You will be graded for 
accuracy and number of right elements for which you got the proofs.  

3. In stage 3, you should create a list of all elements on a computer. The list should have the element 
symbol in the first column, the element name in the second column, the element atomic number in 
the third column (which is an indication of weight) and the element group in the fourth column. You 
should then use the sort function to sort the elements first by element group name and then by 
decreasing order of atomic number value. You should then find the total atomic weight of each group 
by summing the atomic numbers of all elements in the group. You should finally state which group 
has the highest total weight, which group has the second highest weight, which group has the lightest 
total weight etc.  

4. In stage 4, you should show their writing and creativity skills. This will last for two hours. You can do 
one of these two things (it is their choice). First option is to select 6-8 elements you like (don't need 
to be all in the same group) and write a Kannada poem of 5-6 lines on each of these elements 
describing what it is and how it helps us or hurts us. Second option is to take 4-6 elements of their 
choice and make these elements characters in a story based on their characteristics. For example, 
Oxygen can be happy guy who goes around making people cheerful or when he is angry, he can even 
kill someone by just moving himself away from you. You should first define these characters and then 
write a story in a context you create which has friendship/conflict/resolution etc. between these 
elements. For example, in a simple story, you could write about oxygen and hydrogen being twins 
separated by birth who are looking for each other in a desert, and you find each other and hug each 
other and you form an oasis of water in a desert. 

 

ಈ ಯೋಜನೆಯನ್ನು  4 ಹಂತಗಳಲಿ್ಲ  ಮಾಡಲಾಗುವುದು. 
 

1)  ಹಂತ 1 ರಲಿ್ಲ , ಮೇಲ್ಲನ ಚಿತರ ಸಂಕೇತದಲಿ್ಲರುವಂತೆ ನೋವು ಆವತತಕ ಕೋಷ್ಟ ಕದ ವರ್ತರಂಜಿತ 

ರೇಖಾಚಿತರ ವನ್ನು  ಮಾಡಬೇಕು. ಅವರ ರೇಖಾಚಿತರ ದಲಿ್ಲ , ಈ ಅಂಶವು ಕಂಡುಬರುವ ಸ್ಥ ಳದಲಿ್ಲ  

ನೋವು ಪ್ರ ಕೃತಿಯಲಿ್ಲ  ಅಥವಾ ಮಾನವ ನರ್ಮತತ ಉತಪ ನು ವನ್ನು  ಗುರುತಿಸ್ಬೇಕು - ನೋವು ಇದನ್ನು  

ಅತಯ ಂತ ಜನಪ್ರರ ಯ ಅಂಶಗಳಿಗೆ ಮಾತರ  ಮಾಡಬೇಕಾಗಿದೆ: ಕಾಾ ರ ಲೋಹಗಳು (ಸೋಡಿಯಂ, 

ಪೊಟ್ಯಯ ಸಿಯಮ್), ಕಾಾ ರೋಯ ಭೂರ್ಮಯ ಲೋಹಗಳು (ಮೆಗಿು ೋಸಿಯಮ್, ಕಾಯ ಲಿ್ಲಯಂ) , 

ಪ್ರವತತನಾ ಲೋಹಗಳು (ಮಾಯ ಂಗನೋಸ್, ಕಬಿ್ಬ ರ್, ನಕಲ್, ತಾಮ್ರ , ಬೆಳಿಿ , ಚಿನು , ಸ್ತು), 



ಬೋರಾನ್ ಗುಂಪು (ಅಲ್ಯಯ ರ್ಮನಯಂ) ಮ್ತುು  ಕಾಬತನ್ ಗುಂಪು (ಕಾಬತನ್). ಅವರ ಕಲೆ ಮ್ತುು  

ವಿಜ್ಞಾ ನ ಕೌಶಲ್ಯ ಗಳನ್ನು  ತೋರಸುವ ಸುಂದರವಾದ ಚಿತರ ಸಂಕೇತದಲಿ್ಲ  ನೋವು ನಮ್ಮ ನ್ನು  

ಸೆಳೆಯಬೇಕು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಆಸ್ಪ ತೆರ ಗಳಲಿ್ಲ , ಅಥವಾ ನೋರನಲಿ್ಲ  ಅಥವಾ ಮಾನವನ 

ಶ್ವಾ ಸ್ಕೋಶದಲಿ್ಲ  ಬಳಸುವ ಆಮಿ್ಜನಕ ಸಿಲ್ಲಂಡರ್ನಲಿ್ಲ  ಆಕಿ್ಸಜನ್ ಒ 2 ಅನ್ನು  ಕಾರ್ಬಹುದು. 

ನೋವು ನಮ್ಮ ನ್ನು  ಸೆಳೆಯಬಹುದು. ನೋವು ಇಡಿೋ ಟೇಬಲ್ ಅನ್ನು  ದೊಡಡ  ಚಾರ್ಟತ ಪೇಪ್ರ್ನಲಿ್ಲ  

ಬರೆಯಬಹುದು, ಮ್ತುು  ಒಂದು ಗುಂಪ್ರನಲಿ್ಲರುವ ಎಲಿಾ  ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಸೆಳೆಯಿರ / ಸೆೆಚ್ / 

ಪೇಂರ್ಟ ಮಾಡಬಹುದು. ಇದನ್ನು  ದೊಡಡ  ಚಾರ್ಟತ ಪೇಪ್ರ್ನಲಿ್ಲ  ಮಾಡಬೇಕು. ಅವರ ಕೆಲ್ಸ್ದ 

ನಖರತೆ (ಅಂದರೆ ಸ್ರಯಾದ ಅಂಶಗಳಿಗೆ ಸ್ರಯಾದ ಉತಪ ನು ಗಳನ್ನು  ನೋವು 

ಕಂಡುಕಂಡಿದ್ದ ೋರಾ) ಮ್ತುು  ಅವರ ರೇಖಾಚಿತರ  ಕೌಶಲ್ಯ ದ ಆಧಾರದ ಮೇಲೆ ನಮ್ಮ ನ್ನು  

ಶ್ರ ೋಣೋಕರಸ್ಲಾಗುತು ದೆ. 

2) ಹಂತ 2 ರಲಿ್ಲ , ನೋವು ಹೋಗಿ ನಮ್ಮ  ಸುತು ಲ್ಲನ (ಶ್ವಲಾ ಆವರರ್ದಲಿ್ಲ  ಅಥವಾ ಹರಗೆ) ಈ ಕೆಲ್ವು 

ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಹಂದ್ರುವ ಮ್ತುು  ಅವುಗಳನ್ನು  ಸಾಕ್ಸಾ ಯಾಗಿ ಪ್ರ ದರ್ಶತಸ್ಬೇಕು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, 

ನೋವು ಎಲೆಯನ್ನು  ಮಾಡಬಹುದು ಮ್ತುು  ಅದರಲಿ್ಲ  ಮೆಗಿು ೋಸಿಯಮ್ ಇದೆ ಎಂದು ಹೇಳಬಹುದು. 

ಅಥವಾ ಅಡುಗೆಮ್ನೆಯಿಂದ ಒಂದು ಚಿಟಿಕೆ ಉಪುಪ  ಹಾಕ್ಸ ಅದರಲಿ್ಲ  ಸೋಡಿಯಂ ಇದೆ ಎಂದು 

ಹೇಳಿ. ನೋವು ಪುರಾವೆಗಳನ್ನು  ಪ್ಡೆದ ನಖರತೆ ಮ್ತುು  ಸ್ರಯಾದ ಅಂಶಗಳ ಸಂಖ್ಯಯ ಗೆ ನಮ್ಮ ನ್ನು  

ಶ್ರ ೋಣೋಕರಸ್ಲಾಗುತು ದೆ. 

3) ಹಂತ 3 ರಲಿ್ಲ , ನೋವು ಕಂಪ್ಯಯ ಟರ್ನಲಿ್ಲ  ಎಲಿಾ  ಅಂಶಗಳ ಪ್ಟಿಟ ಯನ್ನು  ರಚಿಸ್ಬೇಕು. ಪ್ಟಿಟ ಯು 

ಮೊದಲ್ ಕಾಲಂನಲಿ್ಲ  ಅಂಶ ಚಿಹ್ನು , ಎರಡನೇ ಕಾಲಂನಲಿ್ಲನ ಅಂಶದ ಹ್ನಸ್ರು, ಮೂರನೇ 

ಕಾಲಂನಲಿ್ಲನ ಅಂಶ ಪ್ರಮಾಣು ಸಂಖ್ಯಯ  (ಇದು ತೂಕದ ಸೂಚನೆಯಾಗಿದೆ) ಮ್ತುು  ನಾಲೆ್ನೇ 

ಕಾಲಂನಲಿ್ಲನ ಅಂಶ ಗುಂಪ್ನ್ನು  ಹಂದ್ರಬೇಕು. ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಮೊದಲು ಗುಂಪ್ರನ ಗುಂಪ್ರನ 

ಹ್ನಸ್ರನಂದ ವಿಂಗಡಿಸ್ಲು ಮ್ತುು  ನಂತರ ಪ್ರಮಾಣು ಸಂಖ್ಯಯ ಯ ಮೌಲ್ಯ ದ ಕರ ಮ್ವನ್ನು  ಕಡಿಮೆ 

ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ ನೋವು ವಿಂಗಡಣೆ ಕಾಯತವನ್ನು  ಬಳಸ್ಬೇಕು. ನಂತರ ನೋವು ಗುಂಪ್ರನ ಎಲಿಾ  

ಅಂಶಗಳ ಪ್ರಮಾಣು ಸಂಖ್ಯಯ ಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಟ ಗೂಡಿಸಿ ಪ್ರ ತಿ ಗುಂಪ್ರನ ಒಟ್ಟಟ  ಪ್ರಮಾಣು 

ತೂಕವನ್ನು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬೇಕು. ಯಾವ ಗುಂಪು ಅತಿ ಹ್ನಚ್ಚು  ಒಟ್ಟಟ  ತೂಕವನ್ನು  ಹಂದ್ದೆ, 

ಯಾವ ಗುಂಪು ಎರಡನೇ ಅತಿ ಹ್ನಚ್ಚು  ತೂಕವನ್ನು  ಹಂದ್ದೆ, ಯಾವ ಗುಂಪು ಹಗುರವಾದ ಒಟ್ಟಟ  

ತೂಕವನ್ನು  ಹಂದ್ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು  ನೋವು ಅಂತಿಮ್ವಾಗಿ ಹೇಳಬೇಕು. 

4) 4 ನೇ ಹಂತದಲಿ್ಲ , ನೋವು ಅವರ ಬರವಣಗೆ ಮ್ತುು  ಸೃಜನರ್ಶೋಲ್ತೆ ಕೌಶಲ್ಯ ಗಳನ್ನು  ತೋರಸ್ಬೇಕು. 

ಇದು ಎರಡು ಗಂಟೆಗಳ ಕಾಲ್ ಇರುತು ದೆ. ಈ ಎರಡು ಕೆಲ್ಸ್ಗಳಲಿ್ಲ  ಒಂದನ್ನು  ನೋವು ಮಾಡಬಹುದು 

(ಅದು ಅವರ ಆಯೆ್ಕಯಾಗಿದೆ). ಮೊದಲ್ ಆಯೆ್ಕಯ್ಕಂದರೆ ನೋವು ಇಷ್ಟ ಪ್ಡುವ 6-8 ಅಂಶಗಳನ್ನು  

ಆಯೆ್ಕ  ಮಾಡುವುದು (ಎಲಿ್ರೂ ಒಂದೇ ಗುಂಪ್ರನಲಿ್ಲರಬೇಕಾಗಿಲಿ್ ) ಮ್ತುು  ಈ ಪ್ರ ತಿಯಂದು 

ಅಂಶಗಳ ಮೇಲೆ 5-6 ಸಾಲುಗಳ ಕನು ಡ ಕವಿತೆಯನ್ನು  ಬರೆಯಿರ ಅದು ಏನ್ನ ಮ್ತುು  ಅದು ನಮ್ಗೆ 

ಹೇಗೆ ಸ್ಹಾಯ ಮಾಡುತು ದೆ ಅಥವಾ ನೋವುಂಟ್ಟ ಮಾಡುತು ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು  ವಿವರಸುತು ದೆ. 

ನಮ್ಗೆ. ಎರಡನೆಯ ಆಯೆ್ಕಯು ಅವರ ಆಯೆ್ಕಯ 4-6 ಅಂಶಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಕಂಡು ಅವುಗಳ 

ಗುರ್ಲ್ಕ್ಷರ್ಗಳನ್ನು  ಆಧರಸಿ ಕಥೆಯಲಿ್ಲ  ಈ ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಪಾತರ ಗಳನಾು ಗಿ ಮಾಡುವುದು. 

ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಆಮಿ್ಜನಕವು ಸಂತೋಷ್ದ ವಯ ಕ್ಸು ಯಾಗಿರಬಹುದು, ಅವನ್ನ ಜನರನ್ನು  

ಹಷ್ತಚಿತು ದ್ಂದ ಕೂಡಿರುತಾು ನೆ ಅಥವಾ ಅವನ್ನ ಕೋಪ್ಗಂಡಾಗ, ಅವನ್ನ ನರ್ಮಮ ಂದ ದೂರ 

ಸ್ರಯುವ ಮೂಲ್ಕ ಯಾರನಾು ದರೂ ಕಲಿ್ಬಹುದು. ನೋವು ಮೊದಲು ಈ ಪಾತರ ಗಳನ್ನು  

ವಾಯ ಖಾಯ ನಸ್ಬೇಕು ಮ್ತುು  ನಂತರ ನೋವು ರಚಿಸುವ ಸ್ನು ವೇಶದಲಿ್ಲ  ಕಥೆಯನ್ನು  ಬರೆಯಬೇಕು 

ಅದು ಈ ಅಂಶಗಳ ನಡುವೆ ಸೆು ೋಹ / ಸಂಘಷ್ತ / ರೆಸ್ಲ್ಯಯ ಶನ್ ಇತಾಯ ದ್ಗಳನ್ನು  ಹಂದ್ರುತು ದೆ. 

ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಒಂದು ಸ್ರಳ ಕಥೆಯಲಿ್ಲ , ನೋವು ಮ್ರುಭೂರ್ಮಯಲಿ್ಲ  ಒಬಿ ರಗಬಿ ರು 

ಹುಡುಕುತಿು ರುವ ಜನನದ್ಂದ ಬೇಪ್ತಟಟ  ಆಮಿ್ಜನಕ ಮ್ತುು  ಹೈಡ್ರ ೋಜನ್ ಅವಳಿಗಳ ಬಗೆೆ  

ಬರೆಯಬಹುದು, ಮ್ತುು  ನೋವು ಒಬಿ ರನು ಬಿ ರು ಕಂಡು ಪ್ರಸ್ಪ ರ ತಬಿ್ಬಕಳಿು ತಿು ೋರ ಮ್ತುು  ನೋವು 

ಮ್ರುಭೂರ್ಮಯಲಿ್ಲ  ನೋರನ ಓಯಸಿಸ್ ಅನ್ನು  ರೂಪ್ರಸುತಿು ೋರ. 



 
 
 

 


